
企画展示「ゲーム音楽特集」資料リスト

タイトル等 出版社・出版年 請求番号 資料ID

ゼルダの伝説と音楽 : 「時のオカリナ」から学ぶ

ゲームサウンド / ティム・サマーズ [著] ;

小川公貴訳

DU BOOKS ,

2025年
J141-815 J141815

ゲーム音楽の最前線 / 田中“hally"治久監修
Pヴァイン ,

2025年
J141-881 J141881

海外ゲーム音楽ガイドブック : ビデオゲームからた

どる古今東西の音楽 / 糸田屯, タナカハルカ監修

DU BOOKS ,

2024年
J141-552 J141552

ゲーム音楽家インタヴュー集 : プロのベテラン18人

が語るそれぞれのルーツ / 田中“hally"治久,

糸田屯著

Pヴァイン ,

2023年
J140-150 J140150

「スーパーマリオブラザーズ」の音楽革命 : 近藤浩

治の音楽的冒険の技法と背景 / アンドリュー・シャ

ルトマン著 ; 樋口武志訳

DU BOOKS ,

2023年
J140-230 J140230

ナムコはいかにして世界を変えたのか : ゲーム音楽

の誕生 / 鴫原盛之著

Pヴァイン ,

2023年
J140-346 J140346

The music of Nobuo Uematsu in the Final fantasy

series / edited by Richard Anatone
Intellect , 2023年 J140-367 J140367

The Cambridge companion to video game music /

edited by Melanie Fritsch, Tim Summers

Cambridge

University Press ,

2021年

J138-035 J138035

ゲーム音楽ディスクガイド : diggin' beyond the

discs / DJフクタケ [ほか] 文

Pヴァイン ,

2020年
J137-133 J137133

名作の技から学ぶゲームミュージック作曲テクニッ

ク / 平沢栄司著

グラフィック社 ,

2020年
J137-140 J137140

ゲーム音楽ディスクガイド : diggin' in the discs /

DJフクタケ, 糸田屯, 井上尚昭文

Pヴァイン ,

2019年
J137-132 J137132

Bemaniぴあ : 祝!『beatmania』20周年-

音楽ゲームのこれまでとこれから
ぴあ , 2018年 J133-657 J133657

アニソン・ゲーム音楽作り20年の軌跡 :

上松範康の仕事術 / 上松範康著

主婦の友インフォス

, 2018年
J133-825 J133825

ビデオゲームの美学 / 松永伸司著
慶應義塾大学出版会

, 2018年
J134-759 J134759

Game music : 第34回国立音楽大学音楽情報専修共

同研究発表会 = ゲームミュージック

国立音楽大学 (音楽

学コース, 音楽情

報・社会コース) 専

門ゼミI・II , 2018年

J135-253 J135253

チップチューンのすべて : ゲーム機から生まれた新

しい音楽 / 田中治久著

誠文堂新光社 ,

2017年
J132-575 J132575
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ゲーム音楽大全revolution : KONAMI名作CD付き /

YMCK,FAMICOMANIA監修
宝島社 , 2017年 J132-581 J132581

つくれるサントラ、BGM : 様々なシーンが作曲でき

る! / 岡素世編著

自由現代社 ,

2017年
J133-204 J133204

すぎやまこういちワークス : 勇者すぎやんLV85 :

ドラゴンクエスト30thアニバーサリー

スクウェア・エニッ

クス , 2016年
J131-372 J131372

サントラ、BGMの作曲法 : アイデア満載! /

岡素世編著

自由現代社 ,

2015年
J129-214 J129214

ゲーム音楽史 : スーパーマリオとドラクエを始点と

するゲーム・ミュージックの歴史 / 岩崎祐之助著

リットーミュージッ

ク , 2014年
J127-054 J127054

やさしい作曲入門 / すぎやまこういち著
復刊ドットコム ,

2010年
J118-608 J118608

ゲーム音楽の作り方 : 現役クリエイターが明かす

ゲーム・サウンド制作の掟 / polymoog著

リットーミュージッ

ク , 2008年
J114-164 J114164

すぎやまこういちの体験作曲法 /

すぎやまこういち著

ブッキング ,

2006年
J110-123 J110123

プロフェッショナルゲームサウンド制作ガイド /

汐見敏幸著

秀和システム ,

2004年
J104-924 J104924

そうだ、ゲームミュージックを聴こう! /

G-trance,罰帝監修

マイクロマガジン社

, 2002年
J96-944 J096944

音楽ツクール3公式ガイドブック /

ファミ通責任編集

エンターブレイン ,

2001年
J95-632 J095632

ゲーム音楽 / 戸塚義一監修
エクシード・プレス

, 1999年
C63-788 C063788

Keyboard magazine = キーボード・マガジン
リットーミュージッ

ク , 1979年

P0819

39(3)
Q164520
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